Grafika komputerowa i multimedia

Cel studiow

Ksztatcenie specjalistow w zakresie przetwarzania grafiki i dzwieku na potrzeby publikaciji
elektronicznych. Wyposazenie stuchaczy w kompetencje zaréwno w zakresie grafiki i estetyki jak i
nowoczesnych technologii informatycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem technologii www.

Adresaci

Studia skierowane sg do dwoch grup docelowych. Pierwsza to osoby zajmujgce sie zawodowo lub
amatorsko tworzeniem roéznych form graficznych oraz posiadajgcych kompetencje artystyczne.
Druga grupa to osoby z kompetencjami informatycznymi ale nie posiadajgce umiejetnosci
artystycznych.

Ramowy program

Zajecia na studiach prowadzone sg w nowoczesnej i aktywnej formie laboratoriow, warsztatéw,
oraz multimedialnych wyktadéw. Wyktadowcy studiow to osoby posiadajgce doswiadczenie
praktyczne i artystyczne w zakresie prowadzonych przez siebie przedmiotow.

Ramowy program studiow:

¢ Wprowadzenie do technologii www: struktura dokumentu HTML, uzycie podstawowych
znacznikow HTML, osadzanie grafiki, obiektéw multimedialnych, hipertagcza, kaskadowe
arkusze styli (CSS), implementacja arkuszy osadzonych w dokumencie i
dotgczanych, definiowanie klas, atrybuty stylu dla selektoréw i klas.

e Podstawy estetyki i grafiki

e Przetwarzanie grafiki na potrzeby publikacji elektronicznych: kompresja - stratna i
bezstratna grafiki, popularne standardy kompresji: obrazéw gif, jpg, video - mpg, divx,
transmisja danych multimedialnych w sieci, przeglad jezykow skryptowych i ich
wykorzystanie w tworzeniu prezentacji multimedialnych, przetwarzanie grafiki rastrowej i
wektorowej, aplikacji do przetwarzania materiatow fotograficznych,

e Przetwarzanie dzwieku na potrzeby publikacji elektronicznych: kompresja - stratna i
bezstratna dzwieku, popularne standardy kompresji, transmisja dzwieku w sieci, aplikacje
do przetwarzania materiatow audio, praca w nowoczesnym studiu nagran

e Skfad tekstu — DTP

e Fotografia cyfrowa

e Tworzenie zarzadzanych serwisébw www: instalacja i konfiguracja serwera WWW w
srodowisku Windows (Webserv), osadzanie kodu PHP w kodzie HTML, generowanie kodu
HTML przez PHP, formularze w HTML i obstuga formularzy przez PHP, przesyfanie
zmiennych z wykorzystaniem hipertaczy, konfiguracja i zarzadzanie bazg danych MySQL
(linia polecen i PHPmyAdmin), tworzenie bazy danych i tabel, wykorzystanie PHP do
odczytu i modyfikacji danych w bazie MySQL z wykorzystaniem zapytan SQL, tworzenie
serwisu WWW opartego na bazie danych, funkcje biblioteki php_xml,wczytywanie pliku



XML do bazy danych, generowanie pliku XML, implementacja arkusza styli XSLT,
dynamiczne generowanie grafiki SVG.

Forma zaliczenia

Praca dyplomowa w formie projektu

Ilo$¢ godzin

220



